1960 : The Making of the President

- Déclencher l'événement d'une carte jouée par l'adversaire

pour ses CP (1 Momentum). PHASES
- Empécher l'adversaire de déclencher l'événement d'une 1a5
carte que l'on joue pour ses CP (2 Momentums).
1 Momentum = + 2 cubes dans le sac. ELECTION
Remporter les états indécis (sans cube), le jour de l'élection
(Sinon, l'état est remporté par le candidat de la couleur ELECTION
figurant sous le nom de l'état).
Faire campagne dans les états gagnés ou occupés par PHASES
l'adversaire, sans faire de tir de soutien. 1a5
fe Le joueur majoritaire sur l'ensemble des médias peut PHASE
. * inverser 2 programmes adjacents. MOMENTUM
Tous les cubes médias sont placés dans le sac. ELECTION
wes | | Le joueur majoritaire sur un programme gagne 1 Momentum PHASE
|| et/ou 1 Endorsement selon la position du programme. MOMENTUM
Forcer l'adversaire a faire un tir de soutien avant de placer
ou retirer des cubes (sauf s'il a le support des médias dans PHASES
cette région). 1as
Les cubes du « Rest » sont ajoutés dans le sac a la fin de PHASE
chaque tour. STRATEGIE
DE
CAMPAGNE
£ Les symboles indiquent ou seront placées ces cartes durant DEBAT
Stra ég"ie 's[-1) | le débat (candidat et programme).
campagne 3 tirages de soutien dans chaque état indiqué par ces
E ELECTION

cartes.
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EAST (153)

45 NY New-York

32 PA Pennsylvania
16 MA Massachusetts
16 NJ New Jersey
9 MD Maryland

8 CT Connecticut

8 WV West Virginia
5 ME
4 NH
4 RI
3 DE
3 VE

Maine

New Hampshire
Rhode Island
Delaware
Vermont

Total = 537 voies

Majorité = 269 voies
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WEST (115)

CA
WA Washington

California

2

9

8 Kansas

8 Oklahoma

6 Colorado

6 Nebraska

6 Oregon

4 Arizona

4 Idaho

4 Montana

4 New Mexico
4 North Dakota
) South Dakota
4 Utah

3 Alaska

3 Hawai

3 NV Nevada

3 WY Wyoming

SOUTH (128)

24 TX Texas

14 NC North Carolina
12 GA Georgia

12 VA Virginia

11 AL Alabama

11 TN Tennessee

10 FL Florida

10 LA Louisiana

8 AR Arkansas

8 MS Mississippi

8 SC South Carolina
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SOUTH (128)

24 TX Texas

14 NC North Carolina
12 GA Georgia

12 VA Virginia

11 AL Alabama

11 TN Tennessee

10 FL Florida

10 LA Louisiana

8 AR Arkansas

8 MS Mississippi

8 SC South Carolina



